
IAR� EWARM� Compiler� 프로젝트�만들기

Ⅰ.� 개� � 요
� CORTEX-M3의� 컴파일러� 중� 하나인� IAR� 사의� IAR� EWARM� 컴파일러를� 이용해서� 프로

젝트를�만들어�본다.

Ⅱ.� 사용환경
1)� OS� :� Windows� XP� SP3

2)� Compiler� :� IAR� EWARM� 5.4

3)� Chip� :� STM32F103RET6

4)� Board� :� Rovitek사� 의� Cortex-M3� S.T.D� v3.0

(구매관련� :� http://devicemart.co.kr/goods/view.php?seq=15591)

Ⅲ.� 프로젝트�만들기
1)� 준비과정

프로젝트를�만들기�전에�먼저� ST사의�홈페이지에서�라이브러리�파일을�다운받야�한다.

� 먼저� http://www.stm.com� 홈페이지에�접속한�다음� Products� 부분에서�

Microcontrollers� 부분을�클릭한다.

[그림� 1]� STM� 홈페이지에서� Products� 부분



[그림� 2]� ST사의� Products� Tree

� 처음� ST사의�홈페이지에서� Product를� 클릭하면� [그림� 2]와� 같은�화면이�나온다.�

여기서�Microcontrollers를� 클릭하면�아래� [그림� 3]과� 같이�대표적인�MCU� 종류들이�

나타난다.

[그림� 3]� ST사의� Cortex-M3� 기반의�MCU� 종류



� 본� 프로젝트에서�사용할�MCU는� STM32-32-bit� ARM� Cortex� MCU이기�때문에�

[그림� 3]의� 표시된�부분을�선택한다.

� [그림� 3]의� 표시된�부분을�선택하면�아래� [그림� 4]와� 같이�여러�가지�사양을�선택할�

수� 있는�화면이�나오는데�여기서�자신이�적용하고자�하는�분야에�맞는�사양을�선택하면�

해당되는�기능을�가진�MCU가�나타난다.

[그림� 4]� ST� 사의�MCU� 선택�화면

� [그림� 4]에서�MCU를�사양을�선택�한� 후�MCU를�찾아도�되지만� Part� Number�

Search� 탭을�클릭해서�직접�MCU의�모델명을�입력한�후� 찾아도�된다.

[그림� 5]� Part� Number� Search� 기능을�이용하여�검색한�화면



� 현재�본� 예제에서�사용할�MCU는� STM32F103RE� 이다.� 따라서� [그림� 5]의� 화면에서�

STM32F103RE를� 클릭하면�아래� [그림� 6]과� 같은�화면이�나타난다.

[그림� 6]� STM32F103RE� 관련�정보�페이지

� Part� Search� Number을� 이용하여� 모델명을� 입력하면� [그림� 6]과� 같은� 페이지가� 나타

나고�여기에� 3개의�탭이�있다.

� Quick� View는� 간략한� 모델의� 정보,� 개요가� 나타나있고,� Design� Support� 부분에서는�

설계�관련�자료가�있으며,� Orderable� products� 탭에는�주문관련�정보가�있다.

� 관련� 자료를� 다운로드� 받기� 위해서� Design� Support� 탭을� 클릭한� 후� 아래� [그림� 7]의�

밑줄�친� 부분의�파일을�찾아서�다운받는다.



[그림� 7]� ST� 표준�라이브러리�다운로드

※�현재�본�예제에서�사용될�라이브러리는�버전이� 3.3.0을�사용하는데�이�

버전은�현재� ST� 홈페이지에서�다운�받을�수�없기�때문에�따로�파일로�

첨부를�한다.

� 표준� 라이브러리� 파일을� 다운� 받았으면� 압축을� 풀어서� 다음� 경로에� 있는� 파일들을� 따

로�복사�해� 두자.

� \Libraries\CMSIS

� \Libraries\STM32F10x_StdPeriph_Driver

� \Project\STM32F10x_StdPeriph_Template\EWARMv5� 내� 있는� *.icf� 파일

�\Project\STM32F10x_StdPeriph_Examples\GPIO\IOToggle� 내� 있는

stm32f10x_conf.h� stm32f10x_it.h� stm32f10x_it.c� 파일

※� 만약� 지금까지의� 과정을� 생략하고� 바로� 파일을� 다운� 받고� 싶으면� 아래� 주소에서� 받

으면�된다.

http://www.st.com/internet/mcu/product/164485.jsp



� 따로�복사해�둔� 파일은�프로젝트를�만들�폴더�내에�다음과�같이�폴더를�해당�

ST 표준 라이브러리 프로젝트 폴더
\Libraries\CMSIS → \CMSIS

\Libraries\STM32F10x_StdPeriph_Driver → \StdPeriphDrive
\Project\STM32F10x_StdPeriph_Template\

EWARMv5 내 있는 *.icf 파일 → 프로젝트 폴더에 복사

stm32f10x_conf.h
stm32f10x_it.h 
stm32f10x_it.c

→ \USER

2)� 프로젝트�만들기

�프로젝트를�만들기�위해서� IAR� EWARM을�실행�시킨다.

[그림� 8]� 프로젝트�만들기

� Create� New� Project를� 클릭하면�아래�그림과�같이�작성할�언어를�선택할�수� 있는�

창이�나온다.� 이� 때� 사용하고자�하는�언어를�선택한다.



[그림� 9]� 사용�언어�선택

�사용�언어를�선택�한� 후� OK를�클릭하면�프로젝트를�저장하는�창이�나온다.

� 이� 때� 원하는�위치에�저장을�하면�된다.

[그림� 10]� 프로젝트�저장

�프로젝트를�저장�하고�나면�기본적으로�다음과�같은�화면이�나온다.



[그림� 11]� 프로젝트�생성�성공시�화면

※�만약�좌측면에�있는�Workspace� 화면이�나오지�않는다면�메뉴바의� View� →�

Workspace를� 선택하면�나타난다.

� 이제�프로젝트에서�사용할� Cortex-M3� 디바이스�및� 각종�컴파일�설정을�해야�한다.

� 먼저� [그림� 12]과� 같이�프로젝트�명에서�마우스�우클릭을�하면�팝업창이�나오는데�

여기서� Option을� 클릭한다.

[그림� 12]� 프로젝트�옵션

� Option을� 클릭하면�다음과�같은�화면이�나온다.

[그림� 13]� Option� 설정�창



� Option을� 클릭하면�제일�먼저� [그림� 13]� 창이�나온다.� 여기서� Device� 부분을�선택�한�

후� 우측�네모�버튼을�클릭하여�사용할�디바이스를�선택한다.

[그림� 14]� 헤더파일�위치�및� 기타�설정

� [그림� 14]에서� Additional� include� directories� :(one� per� line)� 부분은�헤더파일의�

위치를�지정하는�부분이다.

� 이� 때� $TOOLKIT$로� 시작하는�경로는� IAR� EWARM이�설치된�폴더내부의�경로� � 이며�

$PROJ_DIR$은� 프로젝트�폴더�내의�경로(상대경로)를�뜻한다.

� Define� Symbols는� 컴파일시�옵션을�적는�곳이다.

�

� 이제� [그림� 14]에서의�빈칸을�다음과�같이�하자

[그림� 15]� 각종�설정�완료�후



� Additional� include� directories� :(one� per� line)� 부분은�다음과�같이�입력하면�된다.

$PROJ_DIR$\..\

$PROJ_DIR$\CMSIS\CM3\CoreSupport

$PROJ_DIR$\CMSIS\CM3\DeviceSupport\ST\STM32F10x

$PROJ_DIR$\StdPeriphDriver\INC

$PROJ_DIR$\StdPeriphDriver\SRC

$PROJ_DIR$\User\

� Define� symbols� :� (one� per� line)� 부분은�다음과�같이�입력하면�된다.

USE_STDPERIPH_DRIVER

STM32F10X_HD

VECT_TAB_FLASH

� Define� symbols에� USE_STDPERIPH_DRIVER를� 입력�하면�

#define� USE_STDPERIPH_DRIVER� 1

따라서�컴파일하는�프로그램�내에서

#if� USE_STDPERIPH_DRIVER�

#endif

로� 되어�있는�문장은�컴파일이�되어서�실행이�된다.

� 여기서� USE_STDPERIPH_DRIVER� 는� ST사의� Cortex-M3� 표준� 라이브러리를� 사용� 한

다는�것이고� STM32F10X_HD는�사용하는�M3� 칩의�종류에�해당하는�것이다.

� 만약� STM32F103RET6를� 사용하지� 않고� 다른� 것을� 사용한다면� 데이터� 시트를� 보고�

사용하는�칩이� LD,� MD� 등� 어느�부분에�속하는지�확인을�한� 다음�적어야�한다.

� 마지막으로� VECT_TAB_FLASH는� 프로그램� 메모리를� Flash� memory에� 저장한다는� 것

이다.

� [그림� 15]� 와� 같이� 입력이� 다� 되었으면� 이제� 출력� 파일을� 컴파일� 후� 생성할� 파일을�

선택해야�한다.



[그림� 16]� 출력�파일�설정

� [그림� 16]와� 같이�출력�파일을�설정하였으면�이제� Linker를� 설정해야�한다.

[그림� 17]� Linker� 설정

� [그림� 17]에서� Override� default를� 체크한�후� 우측�버튼을�클릭�한� 후� 위� [그림�

16]과� 같이�입력한다.

� STM32F103RET6은� 프로그램�메모리가� flash� memory이기�때문이�

stm32f10x_flash.icf를� 선택한다.� 만약�외부에�메모리를�확장했다면�

stm32f10x_flash_extsram.icf를� 선택하면�된다.

� 이� 외에� nor,� ram은�칩에�사용된�메모리�및� 확장한�메모리의�종류에�따라서�

선택하여서�사용하면�된다.



� [그림� 18]과� 같이� icf� 설정을�모두�마쳤다면�마지막으로� Debugger을� 설정하자.

[그림� 18]� 디버거�선택

�만약� JTAG나�디버거를�사용하지�않는다면�별다른�설정을�하지�말고�기본�설정을�

사용하면�된다.

� 지금까지�프로젝트�설정을�마쳤다면�이제�사용할�각종�헤더파일을�추가해야�한다.�

헤더파일은� 1)� 준비과정�에서�복사�해� 둔� 파일을�불어와야�한다.

� 먼저�파일을�그룹별로�정리를�하기�위해서�Workspace에� 다음과�같이�그룹을�만든다.

� 그룹을�만들�때� 먼저�Workspace에� 있는�프로젝트�명에서�마우스�오른쪽�버튼을�

눌러서�팝업창이�뜬다.

[그림� 19]� 추가�메뉴

� [그림� 19]에서�파일을�추가하고�싶으면� Add� Files,� 그룹을�추가하고�싶으면� Add�



Group� 그리고� Files와� Group의� 중간에는�항상�현재�편집중인�파일을�바로�추가할�수�

있게�되어�있다.

� 여기서� Group를� 누르면�다음과�같은�화면이�나온다.

�

[그림� 20]� 그룹�추가하기

�여기에�빈칸에�그룹명을�입력한�후� OK를�누르면�그룹이�생성된다.

� 이제�다음과�같이�그룹을�생성하자.

[그림� 21]� 생성된�그룹

�이� 때� Output� 그룹은�자동으로�프로젝트를�만들�때� 생성이�되기�때문에�따로�

생성하지�않아도�된다.

� 이제�생성된�그룹에�파일을�추가해야한다.� 파일�추가는� [그림� 19]에서� Add� Files를�

선택하면�파일을�추가할�수� 있다.



[그림� 22]� 파일�추가

�이제�다음�그림과�같이�파일들을�찾아서�추가를�하자



[그림� 23]� 파일�추가

Ⅳ.� 프로그램�소스�작성�및� 컴파일
� 프로젝트�생성�및� 설정이�다되었으면�이제�프로그램�소스를�입력�한� 후� 컴파일을�하자.�

예제소는� LED를�점멸하는�예제이다.

[그림� 24]� 컴파일



� 제일�왼쪽부터�컴파일,� MAKE,� 컴파일�중지,� 중단점�설정,� RUN(디버깅�모드�및�

다운로드),� STOP(디버깅�중단)

� 컴파일을�처음�하면�아래�그림과�같이�한번�더� 프로젝트를�저장하는�창이�나온다.

[그림� 25]� 프로젝트�재� 저장

�컴파일�후�MAKE� 버튼을�눌러서�다운로드�할� 파일이�생성되도록�하자.� 정상적으로�

컴파일,� MAKE가�되었다면�프로젝트�폴더�내� Debug\EXE\�폴더�내에� *.bin� 파일이�

생성된다.
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